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1. 目的
本文档描述了约束设计和实现的思想、决策、约束、理由、关键元素、以及其他系统的重要方面。
[此模板的2~6节不可省略。其他章节为建议性章节，依赖于架构方面的数量、期望维护的数量、开发团队的技能，已经其它重要的架构关注点。]

2. 架构目标和思想
[描述架构的思想。识别那些驱动这些思想的问题，例如：系统是否有负责的部署、适应遗留系统、或性能问题？是否为了长期维护需要更高的健壮性？ 
制定架构需要满足的结构和行为上的系列目标。识别架构必须处理的关键问题，例如：是否依赖独立于系统其它部分的硬件？在不寻常的条件下，系统是否仍旧需要保持功能的有效？]
3. 假设与依赖
[列出那些驱动架构决策的假设和依赖。可能包括敏感或关键领域、对遗留接口的依赖、团队技能和经验、重要资源的可用性，等等。]
4. 架构关键需求
[插入指向那些实现架构所必须的需求的引用或链接。]
5. 决策、约束与理由
[列出有关架构方法的决策以及开发人员构建系统时需遵循的约束。这些将作为定义系统架构关键部件的指导方针。给出每一个决策或约束的理由，从而使开发人员理解它们的重要性，并根据这些决策或约束的上下文构建系统。这可能包括一份“做什么”和“不做什么”的列表，以指导开发人员构建系统。] 
· 决策或约束和理由
· 决策或约束和理由
6. 架构机制
[列出架构机制，并描述每个机制的当前状态。最初时，每个机制可能仅仅拥有名称和简要描述。这些机制将逐步演进，直到它们作为协作或模型可以直接被应用到设计的某些方面。]

架构机制1
[描述架构机制的目的、属性和功能。]

架构机制2
[描述架构机制的目的、属性和功能。]
7. 关键抽象
[列出并概述系统的关键抽象。这应该是一份定义了系统的关键概念的相对简短的列表。这些关键抽象通常将转化为初始的分析对象和重要模式。]
8. 分层或架构框架
[描述将使用的或如何将架构一致并统一的架构模式。这可能是对已有或众所周知的架构模式的引用，例如分层框架；或对框架的高层模型的引用；或者是描述主要的系统组件如何被放置在一起。]
9. 架构视图
[描述所使用的架构视图。这阐述了不同的观点，可以用来Review并文档化架构决策。]

建议的视图
· 逻辑：描述系统的关键架构部分的结构和行为。可能包括包结构、关键接口、重要的类和子系统，以及这些元素之间的关联关系。同时，还包括了数据持久存储的物理和逻辑视图，如果系统需要数据持久存储。这描述了设计的一个子集。
· 运行：描述系统的物理节点，以及运行在这些节点上的进程、线程和组件。如果系统运行在单进程或单线程上，则不需要此视图。
· 用例：用例列表或图形，包含了架构关键需求。[image: image1.png]
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